Af Gitte Frausing

En af idémandene bag
Klakx har stor erfaring
med arkitektur i bor-
nehgjde og kert mange
workshops, blandt andet
en interaktiv byplan med
5-drige i en byg-amok
workshop.
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Legende let lzer

Et klassesat af Klakx er praemien, der venter Arets Paedagogiske Laeringsc

med byggebrikker — hvad er nu det for noget?

Born & Bgger er taget til Aarhus for at
hgre narmere om den pramie, vinderen
af titlen Arets Peedagogiske Leeringscen-
ter 2015 kan se frem til at modtage. I et
af de gamle pakhuse i havneomradet, der
som en kreativ base huser adskillige krea-
tive iveerkseettere, mgder vi Stephan Gu-
stin, der oprindelig fandt p& konceptet
sammen med Lasse Leander.

Spergsmalet ligger lige for:

e Hoorfor hedder det Klakx?

- Jeg vil hellere begynde bagfra, siger
Stephan Gustin og gger dermed nysgerrig-
heden efter svaret.

Til alle niveauer
- Jeg er oprindelig uddannet arkitekt. Se-
nere har jeg arbejdet meget med arkitektur
i bgrnehgjde og kert workshops, blandt
andet en interaktiv byplan med 5-4rige i
en byg-amok workshop. De laerer meget
ved at arbejde praktisk med det.

- Det hele startede med, at der mangle-
de byggematerialer, der var sanselige. Der-
for udviklede vi en prototype til en work-

shop. Det var en stor succes, og skolen
ville gerne kgbe materialet efterfglgende.
Derfor fortsatte vi videreudviklingen af
produktet, fortaeller Stephan Gustin.

[ dag driver de to det lille irma bag
Klakx, der hele tiden suppleres med nyt
undervisningsmateriale, som er gratis til-
gaengeligt pa firmaets hjemmeside.

Stephan Gustin fortzeller:

- Alle opgaverne er udarbejdet og af-
prgvet i samarbejde med laerere. Der er
opgaver til bidde matematik, dansk, en-
gelsk og samfundsfag. Der er opgaver pa
alle niveauer, og Klakx kan bruges fra, ja,
fgr skolealderen til efter folkeskoleniveau.

- Opgavemne er bygget op, s& de fglger
Nye Faelles Mal og laeringsmél for fag og
argange. Samtidig tager de hgjde for fol-
keskolereformens intentioner om nye lze-
ringsformer, mere bevaegelse og varierede
aktiviteter m.v.

Legende let leering

- Med Klakx fglger ogs& en masse laerings-
materiale, der er tilpasset de enkelte fag-
gruppers leringsplaner. Hvert emne har
sit eget laerer- og elevark og er legende
let at g8 i gang med. I matematik ligger
der allerede en stribe opgaver til de fleste
klassetrin, men der er ogsd en raekke opga-
ver inden for sprogfagene, samfundsfag og
teknik og hindvaerk.

- Mélet med laringsarkene er at sikre
en pracis viden/lzering — samtidig med at
det skal vaere legende! Men det handler
i hgj grad ogs& om at minimere laerernes
forberedelsestid.

- Alle laeringsark bliver udviklet sam-
men med faglaerere, og vi udvikler fortsat
materialer — lige nu er der nye lzeringsark



ing i 3D

enter 201 5. Klakx er serigs laering

pd vej inden for blandt andet fysik, natur
og teknik, religion, hdndvaerk og design.

- For nylig har vi indgdet et samarbe;j-
de med Sund & Beelt om at udvikle lz-
ringsark om brokonstruktioner. Ikke bare
om det konstruktive, men ogsid om den
samfundsmaessige betydning. Hvorfor er
Storebaltsbroen f.eks. med i den Danske
ArkitekturKanon? Og hvordan hanger en
bros gkonomi sammen med vores hver-
dag?

- Mélet er, at Klakx skal understgtte se-
rigs laering pé en legende og kreativ méade.

Fra firkant til rund

Brikkerne kan umiddelbart anvendes til
at bygge simple konstruktioner, men de
rummer i sig ogsa det avancerede, opgaver
som er sveere at tilgd, idet kompleksiteten
stiger proportionalt med erfaringerne.

Klakx-brikkerne er af et fleksibelt ma-
teriale, der kan sattes sammen pé utallige
mader og i forskellige farvekombinationer.
Samtidig kan brikkerne vrides, settes i
spaend med hinanden og er yderst form-
stabile, hvilket giver uendeligt mange mu-
ligheder.

Klakx-brikkerne har fire forskellige far-
ver, fire l&engder og fire udformninger, der
har forskellige spraekker; runde, lige, skra
— store og smi. Hver eneste form har sin
funktion.

- Der er ikke ét eneste hul eller sprack-
ke, der ikke kan bruges til noget. Der kan
f.eks. vaere noget, der naesten er umuligt
at bygge, hvis man f.eks. mangler brikken,
der kan lave skaeve vinkler, forklarer Ste-
phan Gustin, der griber nogle brikker og
hurtigt fremstiller en cirkel.

- Ja, det kan umiddelbart vaere svart

at forstd, at man kan bygge en cir-
kel, en kuppel, en hangebro eller
en svevende konstruktion af klod-
ser, der som udgangspunkt alle er
firkantede, smiler Stephan Gustin
som svar p4 den udsendtes mében.

- Men nér bgrnene har arbejdet
lidt med det, finder de ud af hvordan og
hvorfor. De bliver dybt engageret i arbej-
det og vil lzere mere.

Alt grundigt gennemtaenkt
Farverne er heller ikke tilfaeldigt valgt:

- Vi ville forspge at undgd de tradi-
tionelle drenge- og pigefarver og i stedet
vaelge nogle, der appellerer lige meget til
begge kgn. Der mitte heller ikke veere for
mange farver, men nok til, at det har en
betydning.

- Nir bgrnene sidder og bygger, har
jeg ofte set, at nogle begynder at samle pa
f.eks. de sorte og bytter sig frem med an-
dre, der miske hellere vil have de gule.

- Det har veeret vigtigt for os, at brik-
kerne er solide og af hgj kvalitet. Ud over,
at de er designet i Danmark, er de ogsd
fremstillet i Danmark — og naturligvis CE-
godkendt. Klakx er lyden, det siger, nir
man sztter dem sammen. Klakx.

- Klakx er tveerfaglig leering og kan
bruges i flere fag, klassetrin og elevgrup-
per, og det har derfor vaeret vigtigt med en
praktisk opbevaring.

- Derfor kommer det i to store tasker,
som er lette at opbevare og flytte rundt pa.
Uanset om det skal bruges af mange i gym-
nastiksalen eller fa i klasseveerelset, baerer
man bare taskerne derhen.

- Og brikkerne skal kunne téle at blive
brugt og blive snavset. Ggr de det, putter

Med Klakx kan der bygges
bade hgjt og rundt, selv
om klodserne som ud-

gangspunkt er firkantede.
Det kraever bdde snilde og
omtanke at fa det hele til

at henge sammen.
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Pramien

Klakx er et nyt og udfordrende under-
visningsvaerktgj, der understgtter imple-
mentering af folkeskolereformen. Mate-

rialet kan blandt andet bruges i fagene
matematik, dansk, engelsk og samfunds-
fag fra 1.-9. klasse.

Et Klakx-klassesaet bestér af to tasker
med i alt 1.000 formstgbte byggebrikker.
Med til Klakx hgrer et szt inspirations-
og opgavekort, et szt 3D-Memory og
ubegraenset adgang til undervisningsma-
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teriale p& Klakx.dk. For at vinderskolen kan f4 det fulde udbytte,
folger der en tre timers workshop med praemien.

Hvis man setter lys bag
en konstruktion, er der
ogsd kreative muligheder,
ndr huller og sprekker
@ndrer lysindfaldet, mens
man drejer den. Det giver
en idé om lys og skygge
og dbner for nye sanser.

man dem bare i opvaskemaskinen, si er de
s& gode som nye, fastslar Stephan Gustin,
som om formgivningen forklarer:

Giver modstand

- I forhold til den tidlige prototype har vi
valgt at fjerne en lille brik. En universal-
brik, en multibrik, som gjorde, at alt hele
tiden kunne passe sammen. Det kan det
stadig komme til, men man er ngdt til at
taenke sig om og vaere kreativ. Med en
universalbrik l8ser man kreativiteten og
bliver fastholdt i vanetankning.

- Andre byggeklodser kan man altid
bygge videre p& ud fra den form, det har.
Klakx giver modstand. Hvordan far man
en aflang tap ind i et rundt hul? Hele kon-
struktionen méd gentankes, siger Stephan
Gustin og nzevner et eksempel:

- Nogle bgrn havde fiet til opgave at
konstruere en edderkop, men da de var
naesten ferdige, faldt den sammen. Hvad
ggr man sd! Man begynder helt forfra
med en anden metode og bygger en ny,
der er tre gange s stor. Og som holder!

For der kan bygges endog meget
stort. Stephan Gustin har varet ude
for klasser, hvor opgaven var at bygge
en haengebro og bagefter méle, hvil-
ken der havde det lzengste frie spaend.
Det kan faktisk blive op til flere meter
og stadig vaere meget solidt. Et andet
sted havde man bygget en domen, der
var sd stor, at man kunne vare inde i
den.

Kickstart til fantasi

Med Klakx er der tre lag af laering. Der er
undervisningsmaterialet, der kan down-
loades fra nettet, men der er ogs& opgaver
med i taskerne med brikker. Det er dels et
saet med 24 inspirationskort inden for seks
kategorier. Disse kort er teenkt til at kick-
starte fantasien, fortaeller Stephan Gustin
og giver et par eksempler:

- Byg noget fra en skov, byg et hus, der
har rytme, byg en elefant, byg noget, der
er ustabilt. Det dbner for bide samtale og
refleksion — for hvad er f.eks. “det mest
ustabile”? Er det, nir det hele er skvattet
sammen? Nej, nzeppe laengere i hvert fald.
Er det sa det, der vakler mest? Eller er det
det, der har den veerste haeldning?

- Det giver ogsd en vis begrebsforsti-
else, ligesom det rummer et socialt poten-
tiale, ndr man skal tale sammen om det,
man konstruerer. At bruge sin fantasi og
vaere kreativ, ggr det sjovt at lzere.

Der er ogsd et szt af 3D memorykort,
som blandt andet kan bruges til traening
af kommunikation eller som konkurrence,
hvor det gelder om at have en god hu-
kommelse. Stephan Gustin forklarer:

Stimulerer mange sanser

- Der er f.eks. kort, hvor to elever ssmmen
skal bygge en bestemt figur, men det er
kun den ene, der mé se figuren pa kortet.
Brikkerne placeres i den ene ende af loka-
let og kortet med tegningen i den anden.

- Den ene skal si se pa kortet og lgbe
hen og forklare, hvordan figuren ser ud,
til den anden, som skal bygge efter an-
visningerne. Man ma3 se pé tegningen, s
ofte man vil, men skal s& frem og tilbage
mange gange, hvis man ikke kan forklare,
s& den anden kan forst8 det.

- Det par, der fgrst lgser den eller de
stillede opgaver, vinder. Det handler dels
om at kunne huske og bruge sproget, men
ogs& om at have en rummelig forstielse —
og om at kunne samarbejde og italesaette
sine tanker og ideer. Mange sanser traenes
pé én gang.

- I de smé klasser kan man traene det
danske sprog, i de stgrre klasser kan man



ggre det pa f.eks. engelsk. P4 bagsiden
af 3D memorykortene er der angivet
point efter sveerhedsgrad, s man kan
ogs g4 efter at samle flest point.

- Her drejer det sig ikke bare om ba-
sale feerdigheder til at laegge pointene
sammen, men ogsd om at “regne den
ud” — skal man g efter mange lette op-
gaver med f& point, eller enkelte med
mange point!

- Svaerhedsgraderne er ogsd veleg-
nede til at undervisningsdifferentiere Materialet henvender sig selvsagt
til kreative fag, men ogsa mate-
matik, samfundsfag og sprog kan
understottes med

leeringsark til f.eks.
at beregne procent
af en given farve eller

beskrive en given figur.

inden for den enkelte klasse eller til at
arbejde p& tvaers af drgange.

Simpelt og avanceret
- Min erfaring er, at alle bgm gir direkte
til materialet, da det er meget intuitivt.
Systemet arbejder i en verden af bade 2D

og 3D.

- Jeg har ofte oplevet, at nir de ser brik-
kerne fgrste gang, bliver de inspireret af
hullerne og giver sig spontant — specielt
pigerne — til at tegne. Det er 2D. Nér de
begynder at bygge i hgjder bliver det 3D.

- I de sm4 klasser handler det fgrst og
fremmest om at treene finmotorikken og
skabe en forstéelse af dimensionerne 2D
og 3D, hvad ellers kan vare svert at for-
klare. Det handler om at lege, mens man
lzerer. I de stgrre klasser kan man inddrage
mere avancerede matematiske beregnin-
ger af f.eks. massefylde, eller procentfor-
holdet af farver i en struktur.

- Eller man kan bygge konstruktioner
af forskellig svaerhedsgrad og ud fra disse
beregne vinkler, tyngdepunkter, mile-
stoksforhold, overfladeareal osv. Det giver
en praktisk kobling til teorien i kraft af,
at eleven har en fysisk model at "haegte”
leeringen op pa.

- Byggebrikkerne er et analogt produket,
men det kan ogsd bruges digitalt, f.eks.
i forbindelse med animationsfilm. Igen
kommer her flere arbejdsformer i brug —
der skrives drejebog, laves praesentation,
bygges, filmes pd f.eks. iPad. Det tanke-
maessige er ngdt til at fglge med det moto-
riske, og det digitale og analoge kommer i
med- og modspil.

Flere arbejdsformer
Der er principielt ingen graenser for, til

hvilke fag materialet kan bruges, for selv
om der ikke ngdvendigvis ligger noget
konkret til det pigeeldende fag, kan der
godt vaere opgaver med en legende til-
gang, som kan bruges.

- Jeg var engang ude for spgrgsméilet:
Har I noget til religionsundervisning? Her
matte jeg svare, at det har vi ikke, men hvad
med noget om kirkebyggeri? Det fortaeller jo
ogsd noget om religion — og samtidig kom-
mer andre sider af sagen i spil. Her kan
man inddrage forskellige tidsperioders
stilarter og stilforskelle mellem forskellige
religioner, siger Stafan Gustin, som slut-
ter:

- Vores ambition er, at Klakx skal ggre
leering legende let!

Arets Pedagogiske Laringscenter
praesenteres i samarbejde med hovedsponsor

SYSTEMATIC
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